.Net Sockets with Message Framing

using Threads and Blocking Queues
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Demonstrating Socket-hased Messenger
with
Send Thread and Send Queue

listening port: 2049
destination address: 127.0.0.1
destination port 2048
nunber of messages: 35

Uhen you have a listener set, strike a key and return
to start sending messages:

(msgdmessage H1</msg>
{msgdmessage H2¢/msg>
{msgdmessage HI</msgd
{msgdmessage #4</msg>
{msgdmessage H5</msgd
{msgdmessage H6</msg>
{msgdmessage #7</msg>
{msgdmessage H8</msgd
{msgdmessage H9</msg>
<nsgmessage HB</nsg)
<nsgmessage #11</nsg)
<nsgmessage #12</nsg)
<nsgmessage #13</nsg)
<nsgmessage #14</nsg)
<nsgmessage H15</nsg)
<nsgmessage H1E</nsg)
<nsgmessage #7</nsg)
<nsgmessage H8</nsg)
<nsgmessage #19</nsg)
<nsgmessage H20</nsg)
<nsgmessage H21</nsg)
<nsgmessage #22</nsg)
<nsgmessage #23</nsg)
<nsgmessage H24</nsg)
<nsgmessage H25</nsg)
<nsgmessage H26</nsg)
<nsgmessage H27</nsg)
<nsgmessage H28</nsg)
<nsgmessage #29</nsg)
<nsgmessage H38</nsg)
<nsgmessage #31</nsg)
<nsgmessage #32</nsg)
<nsgmessage #33</nog)
<nsgmessage #34</nsg)
<nsgmessage H35</msg>
<nsgd>quit</nsg>
server’s client processing thread finished

bytes recevd: @
Listener is still running

K — _l_I
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Demonstrating Socket-hased Messenger
with
Send Thread and Send Queue

listening port: 2048
destination address: 127.0.0.1
destination port 2045
nunber of messages: 35

When you have a listener set, strike a key and return
to start sending messages:
<(msgdmessage H1</msg>
{msgdmessage H2¢/msg>
{msgdmessage HI</msgd
{msgdmessage #4</msg>
{msgdmessage H5</msgd
{msgdmessage H6</msg>
{msgdmessage #7</msg>
{msgdmessage H8</msgd
{msgdmessage H9</msg>
<nsgmessage HB</nsg)
<nsgmessage #11</nsg)
<nsgmessage #12</nsg)
<nsgmessage #13</nsg)
<nsgmessage #14</nsg)
<nsgmessage H15</nsg)
<nsgmessage H1E</nsg)
<nsgmessage #7</nsg)
<nsgmessage H8</nsg)
<nsgmessage #19</nsg)
<nsgmessage H20</nsg)
<nsgmessage H21</nsg)
<nsgmessage #22</nsg)
<nsgmessage #23</nsg)
<nsgmessage H24</nsg)
<nsgmessage H25</nsg)
<nsgdmessage #26</msg>

<nsgymessage H22</nsg)
<nsgmessage H28</nsg)

<nsgmessage #29</nsg)

<nsgmessage H38</nsg)

<nsgmessage #31</nsg)

<nsgmessage #32</nsg)

<nsgmessage #33</nog)

<nsgmessage #34</nsg)

<nsgmessage H35</msg>

<nsgd>quit</nsg>

server’s client processing thread finished

bytes recevd: @
Listener is still running
CPress any key to continue . .
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