Bind To Interface

client

public:

static CTest* CreateCTestimpl();

virtual std::string ident() = 0;

virtual void addString(const std::string& str) = 0;
virtual std::string getString() = 0;

CTestImpl - version 1.0

CTestImpl - version 2.0

public:
virtual ~CTestImpl();
static CTest* CreateCTestimpl();
virtual std::string ident();
virtual void addString(const std::string& str);
virtual std::string getString();

public:
CTestimpl();
virtual ~CTestImpl();
static CTest* CreateCTestimpl();
virtual std::string ident();
virtual void addString(const std::string& str);

private:
std::string _str

private:
std::string _str;
std::string _ident;
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